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Pathfinder 2013 - nowe funkcje i mozliwosci

1. Wstep.

Pierwszego sierpnia br. miata miejsce premiera dtugo wyczekiwanego Pathfindera 2013.
Ponad rok pracy pozwolit rozbudowaé program o kilka ciekawych opcji, ktére rozszerzajg

mozliwosci zastosowania symulatora. Naprawiono réwniez sporo bteddw (tzw. bugdw),
ktore wystepowaty w poprzednich wersjach. Juz niedtugo pojawi sie réwniez polska wersja
jezykowa programu. W najnowszym numerze newslettera przyblizamy najwazniejsze z
nowych funkcji programu.

2. Skryptowanie poruszania sie ludzi.

Najwazniejsza nowa opcja to mozliwos$é definiowania predkosci w zaleznosci od miejsca
i czasu. Funkcja ta rozwija mozliwos¢ skryptowania zachowania sie ludzi w czasie ewakuacji.
Dotyczy zarédwno konkretnych pomieszczen, jak i schodéw czy pochylni. Aby przypisaé
zmienng predkos¢ do danego pomieszczenia nalezy uzyé opcji ,modyfikator predkosci”
z gérnego menu.
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Rys.1. Opcja modyfikator predkosci.




W kolumnach wpisano odpowiednio czas symulacji oraz utamek predkosci zadanej
wczesdniej osobom ewakuujgcym sie. Za pomocg powyzszych ustawien mozemy kontrolowac

jak ma zachowywa¢ sie dana jednostka po wejsciu do danego pomieszczenia. Jesli ustawimy
wartos¢ poczatkowaq (initial value) jako 2, to predkos¢ poruszania osoby, ktéra znajdzie sie
w danym pomieszczeniu zostanie natychmiast podwojona.

Opcja ta umozliwia réwniez stworzenie ruchomych schoddéw. Tworzy sie je tak samo
jak zwykte schody z tym, ze nalezy uzy¢ opcji ,modyfikator predkosci“, w ktérym ustalamy
statg predkos¢ schoddw (np. 1m/s). Predkos¢ cztowieka bedzie dodana do wartosci predkosci
z jaka poruszajg sie ruchome schody. Nalezy réwniez uzy¢ opcji ,jednokierunkowe”, aby
ustali¢ kierunek poruszania sie schodéw. Domyslnie ludzie nie bedg ewakuowac sie przez
ruchome schody, ale mozemy to wymusi¢ przez uzycie opcji: ,,uzyj ruchomych schoddéw*”
z menu indywidualnych parametréw jednostek.

3. Zmiana podjetych decyzji.

Opcja ,procent zmiany wyjscia“ moze stuzy¢ do zadania wartosci (w procentach)
ktéra wskazuje jaki procent ludzi bedzie szukato innego wyjscia ewakuacyjnego w przypadku

wystgpienia ttoku. Jesli zadamy warto$¢ 100% to wszyscy bedy ewakuowac sie wczesniej
wybranymi drzwiami, niezaleznie od tego czy jest to obiecnie najszybsze wyjscie. Natomiast
ustawienie wartosci 0% sprawi, ze osoby bedg swobodnie zmieniaé dotychczasowo wybrane
wyjscie w zaleznosci od tego czy przy innym wyjsciu bedzie mniejszy ttok.

Wartos¢ 100% Warto$é 0%

Rys.2. Poréwnanie réznych ustawien opcji zmiany wyjsc.



4. Ustawienia drzwi ewakuacyjnych.

Pathfinder 2013 umozliwia wiekszg kontrole nad drzwiami ewakuacyjnymi. Przede
wszystkim mamy mozliwo$¢ zdefiniowania zaleznos$ci otwarcia sie danych drzwi w funkcji

czasu. Dzieki temu mozemy sprawdzié, jak zablokowanie jednych z drzwi ewakuacyjnych
wptynie na czas ucieczki. Mozemy réwniez ustawi¢ drzwi jako jednokierunkowe. Aby to
zrobi¢ nalezy klikna¢ w wybrane drzwi i wybrac¢ opcje ,,jednokierunkowe” z gédrnego menu:

81,28 cm
<unlimited > Wspétrzedna z znakiem +/- okresla, w ktérg strone mozliwa bedzie
lr{djSEbIEd:? . ewakuacja. Np. +X oznacza, ze ewakuacja mozliwa bedzie tylko w prawa

strone.

Rys.3. Ustawienia kierunku drzwi.

5. Ustawienia parametrow indywidualnych.

Zmiana tych opcji wptywa na zachowanie sie pojedynczych jednostek i ich wzajemne
interakcje:

[[] use Stairs: fes
| 7] 1gnore Oneway Door Restrictions: | o
[7] Walk on Escalators: Mo
[ ok || cancel |

Rys.4. Ustawienia parametréw indywidualnych.



Opcje te pozwalajg kontrolowac zachowanie jednostek podczas ucieczki. Mozna m.in
wymusi¢ czy dana jednostka ma unikaé schodéw (przydatne w przypadku ewakuacji oséb

niepetnosprawnych) ignorowaé¢ drzwi jednokierunkowe czy poruszaé sie po schodach
ruchomych.

Kolejng ciekawg opcja jest mozliwos¢ symulacji ,zmeczenia” ludzi ewakuujgcych sie
z obiektu. W parametrach indywidualnych jednostki nalezy wybra¢ opcje: ,,Current Room
Distance Penalty”, ktéra okresla droge po ktdrej nastepuje ,ostabienie”. Taka osoba po
przekroczeniu ustawionej odlegtosci, bedzie szuka¢ blizszych wyjsé nie zwazajac uwagi na to
czy bedzie ono mniej zattoczone czy nie.

Zobrazuje to ponizszy przyktad:

U

prawidtowy sposéb ucieczki - osoby widzac Ze blizsze wyjscie jest zattoczone, kierujg sie do dalszego

i

Y

nieprawidtowy sposaéh - osoby kieruja sie do najblizszego wyjscia, nie zwracajac uwagi na dalsze
wyjscie

Rys.5. Poréwnanie roznych wariantéw ewakuacji.

W drugim przyktadzie, zmniejszono wartos¢ , Current Room Distance Penalty” do
15m. Spowodowato to, ze wszystkie jednostki kierowaty sie do najblizszych drzwi, nie



zwazajac na to, ze nieopodal znajduje sie zupetnie niezattoczone wyjscie. Oczywiscie czas
ewakuacji zwiekszyt sie o kilkanascie sekund.

6. Tektury.

W nowej wersji dodano réwniez sporo nowych modeli oséb. Mamy mozliwos¢
wyboru min. tekstur dla jednostek ratowniczych, personelu medycznego, dzieci oraz oséb

starszych. Poprawiony zostat réwniez btad wyswietlania jednej z tekstur, ktéry powodowat

nienaturalny ruch jednostki, ktéra miafa ia przypisana.

Rys.6. Nowe tekstury w Pathfinder 2013.

7. Podsumownanie.

Nowe opcje programu:

® Przeptyw przez drzwi moze by¢ kontrolowany przez uzytkownika przy uzyciu
modelu sterujacego.

e Opcja wyszukiwania dla szybkiego odnalezienia osoby, pomieszczenia itp.

e Wsparcie importu plikbw DWG i DXF z AutoCad 2013.



Dodatkowa kontrola drzwi ewakuacyjnych: drzwi mogg by¢ otwierane
i zamykane w okreslonym czasie, umozliwiono réwniez tworzenie drzwi
jednokierunkowych.

Modyfikacja predkosci — pozwala na tworzenie min. ruchomych schodow,
a takze na spowolnienie ruchu w zadanych obszarach.

Rozszerzenie indywidualnych parametréw oséb (min. przyspieszenie, unikanie
schoddw, czas oczekiwania w kolejce, ignorowanie drzwi jednokierunkowych,
zmeczenie).

Dodatkowe modele 3D o0sdb (min. ratownicy, osoby starsze, dzieci, personel
medyczny).

Mozliwos¢ jednoczesnego wyswietlania siatki nawigacyjnej i zaimportowanej
geometrii w wynikach 3D.

Dokumentacja techniczna dostepna z poziomu menu pomocy.



